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внимание! 


При покупке требуйте проверки работоспособности подключенной 
к телевизионному приемнику электронной приставки путем демон- 
страции изображения на его экране и звукового сопровождения. 

Убедитесь, что. в гарантийном и отрывных талонах на приставку 
поставлены штампы магазина, разборчивая подпись или штамп про- 
давца и дата продажи. 

Помните, что при утере гарантийного талона Вы лишаетесь права на 
гарантийный ремонт. 

Проверьте сохранность пломб на приставке и ее комплектность. 

Прежде, чем включить приставку, внимательно ознакомьтесь с 
настоящим руководством по эксплуатации (РЭ), с элементами уп- 
равления и надписями на передней панели. 

Проверьте наличие отрывных талонов в РЭ при покупке приставки. 
Отрывные талоны на техническое обслуживание и гарантийные ре- 
монты отрезаются работниками обслуживающей организации только 
после того, как работа фактически выполнена. При этом, за каждую 
работу отрезается только один талон, соответствующий виду работы 
(техническое обслуживание или гарантийный ремонт). 


обшие уназания 


Настоящее руководство распространяется на приставку 
электронную ‚Электроника Экси-Видео 01?’ (далее пристав- 
ка), предназначенную для имитации на экране телевизион- 
ного приемника различных спортивных игр и рассчитанную 
для работы в жилых помещениях при питании от сети пере- 
менного тока с частотой 50 Гц+1%, напряжение питания 
220В *!° %, содержание гармоник не более 5 %. 

Изделие изготавливают в климатическом исполнении У 
категории 4.2 по ГОСТ 15150—69. - 


УСЛОВИЯ ЭКСПЛУАТАЦИИ 


— температура окружающего воздуха +25+ 109С; 
— относительная влажность воздуха 65+ 15%; 
— атмосферное давление 86—106 кПа. 


нратное описание 


элентронной приставни 


Приставка (рис. 1) предназначена для ими- 
тации на экране любого телевизионного прием- 
ника пяти спортивных игр: „теннис”, „„футбол”, 
„сквош’’, „тренировка’, ‚футбол с гандикапом”. 

Суть имитируемых игр заключается в том, что 
играющий, перемещая с помощью ручки управления 
по экрану вверх-вниз „игрока”, должен отбить 
„мяч”. Удар ,‚мяча” об ограничительные линии 
„поля” или об „игрока” сопровождается звуковым 
сигналом. Каждый вышедший за пределы „игрового 
поля” „мяч” фиксируется изменением счета’ на 
экране телевизионного приемника. Игра продолжа- 
ется до появления счета 15 на любой половине ‚по- 
ля”. 

Во всех играх „мяч” может двигаться с двумя 
скоростями. 

Увеличение скорости обостряет игру и дела- 
ет ее более интересной. 

Еще большее усложнение игры достигается изме- 
нением размеров ‚„игроков”. 

Ударяясь 0б „игрока”, „мяч” отражается от 


него под разными углами в зависимости от места 
попадания его на „игрока”, причем, чем дальше от 
центра „игрока” ударится ‚„мяч”, тем угол отражения 
больше. Специальный переключатель может увели- 
чивать углы отражения и тем самым изменять харак- 
тер игры. 

Игру можно вести в двух режимах подачи мяча”: 

— автоматическом, когда „мяч” вводится в игру 
автоматически; 

— ручном, когда каждый вышедший за пре- 
делы „поля” „мяч” необходимо подавать путем 
нажатия кнопки. 

Подача „мяча” всегда происходит со стороны 
противоположной той, куда ушел „мяч”. 

Условные обозначения органов управления при- 
ставки показаны на рис. 2, 3. 

Кроме вышеуказанных игр на экране телевизион- 
ного приемника при переключении ‘возможно 
появление изображения двух дополнительных игр 
(стрельба по мишени), которые не реализуются в 
приставке модификации „01”. 


Рис. 2.Условное обозначение на передней панели приставки 


— Переключатель углов отражения мяча 


— переключатель размеров „игроков” 


— Переключатель скорости мяча 


— переключатель режимов: ручной или 
автоматический 
РУЧН. ана 


в = кнопка ввода мяча при ручном режиме 
ВВОД 


— кнопка установки счета 0:0 


& — ручка подстройки частоты несущей 
ПОДСТРОЙКА 


выкл. 


— Переключатель включения питания 


Рис. 3.Переключатель игр (кнопка) 


ТРЕНИРОВКА 


техничесние 
харантеристини 


1. Питание приставки осуществляется от се- 
ти переменного тока с частотой 50 Гц +1%, на- 
пряжение питания 220 В +10% через малогаба- 
ритный автономный блок питания с выход- 
ным напряжением +9 В +10% при номиналь- 
ном напряжении сети. 


2. Ток, потребляемый приставкой от источ- 
ника питания +9 В +10%, не более 80 мА. 


3. Приставка работает на частоте 1\, \ те- 
левизионных каналов. 


4. ГАБАРИТНЫЕ РАЗМЕРЫ: 
приставки 190х180х50 мм 
выносных пультов 180х50х45 мм 
блока питания 70х70х80 мм 

5. Масса 2 кг. 


номплентность 
1]. Электронный блок „Электроника 

Экси- Видео 01” — | шт. 
2. Выносной пульт управления — 2 шт. 
3. Блок питания — шт. 


4. Руководство по эксплуатации ( 
гарантийными и отрывными талонами -— | шт. 
5. Упаковочная коробка = — 1 шт. 


устройство изделия 


Приставка состоит `из четырех конструктивных узлов: электронно- 
го блока, двух пультов управления и блока питания. 

Приставка формирует электрический сигнал требуемого изображе- 
ния игр электронным способом и передает на частоте четвертого и 
пятого телевизионного каналов через высокочастотный кабель на ан- 
тенный вход телевизора. 

Электронный блок является основным в изделии. Выполняется он 
на основе большой интегральной схемы (БИС) и схем согласования 
БИС с панелью управления, пультами управления и телевизионным 
приемником. | 

Схемы согласования собираются на дискретных полупроводнико- 
вых элементах. 

Электрическая схема электронного блока смонтирована на одно- 
сторонней печатной плате, закрепленной винтами в корпусе, состоя- 
щем из основания и крышки. =- 

Пульты управления предназначены для управления игроками на эк- 
ране телевизионного приемника. | 

Блок питания представляет собой стабилизированный источник на- 
пряжения +9 В +10%, работающий от сети переменного тока напряже- 
нием 220 В +10%, частотой 50 Гц. 

Пульты управления и блок питания подключается к электронному 
блоку при помощи разъемов. 


ЗАКА - ес ©: 


Рис. 1.Внешний вид электронной приставки „Электроника Экси-Видео 01’ 


подготовна приставни 


ВКЛЮЧЕНИЕ И НАСТРОЙКА 


Внешний вид приставки, расположение элементов 
управления и двух выносных пультов управления 
показаны на рис. 1. | 

С помощью высокочастотного кабеля, выведенно- 
го на заднюю стенку приставки, подсоединить при- 
ставку к антенному входу телевизионного приемни- 
ка, включенного на!\ и \У канале. : 

Блок питания через разъем ‚„,БП” на задней стенке 
подключить к приставке. | 

Сетевой вилкой включить блок питания в сеть. 

Подключить пульты управления через разъемы 
„ПУ1” и „ПУ2” на задней стенке. 

На передней панели приставки установить пере- 
ключатель включения питания в положение „Вкл.”. 

Если качество изображения неудовлетворитель- 
ное, то необходимо подрегулировать его ручкой 
„Подстройка” на панели управления. 

При отсутствии отражений „мяча” от „игро- 
вого поля’ и „игроков”, при движении „мяча” 
только в вертикальном направлении, при изобра- 
жении на экране вместо „мяча” сплоишвой горизон- 
тальной линии, передвигающейся вверх-вниз, следует 
нажать кнопку ‚,сброс” на панели управления. 

Теперь можно играть в одну из пяти игр, выбор 
которай осуществляется переключателем. 


н работе 


Приставка позволяет Вам: 

— изменять размер „игроков”; 

— выбирать два режима игры с больцими и ма- 
лыми углами отражения „мяча” от „игроков” и 
границ ‚поля”; 

— изменять скорость движения „мяча”: 

— с помошью переключателя ‚„,Авто-ручн.” можно 
перевести игру из автоматического режи ла подачи 
„мяча” в ручной, при котором для каждой подачи 
‚мяча” необходимо нажать кнопку „Ввод”; 

— Управлять перемещением левого и право- 
го „игроков” с помощью ручек управления ле- 
вого и правого пультов соответственно: =. 

— вести автоматический счет от 0 до 195. Кнопка 
„Сброс” предназначена для сброса счета, установки 
0:0. 

Выносные пульты управления позволяют вести 
игру на расстоянии 1,5 м от приставки. 

После окончания игры не забудьте переклю- 
чатель включения питания установить в положение 
„Откл.”и отключить блок питания от сети. 


Примечание. Для начинающих игроков удобнее 
вести игру при меньшей скорости 
‚мяча”, болыших размерах „игро- 
ков” и меньших углах отражения 
„мяча”. 
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правила игры. 


При имитации игры „теннис” на экране те- 
левизионного приемника появляется картина 
›игрового поля” согласно рис. 4. Играющему 
необходимо с помощью ‚„игрока” не пропу- 
стить мяч” за линию ‚поля” со своей сторо- 
ны. Если „мячЧ” ударяется о „бортик”, он 
отражается от него и продолжает двигаться, 
пока второй играющий не произведет свой 
„удар”. Пропущенный „мяч” увеличивает счет 
на той половине „поля”, на которой находится 
игрок”, пославший „мяч” за линию ‚„поля”. 

В игре участвуют два человека одновремен- 
НО. 


СЧЕТ ИГРЫ 


ЛЕВЫЙ ИГРОК Мяч 


ПРАВЫЙ ИГРОК 


эр чо вар во соке чине сер ати» аннкь --5-- = сны» стар чае шк акые сыр ар ча» бин 


Рис. 4. Изображение „игрового поля” при игре Теннис” 


ФУТБОЛ 


При имитации игры „футбол” на экране те- 
левизионного приемника появляется картина 
согласно рис. 5. 

В этой игре каждый играющий управляет 
двумя ‚игроками” с помощью одной ручки. 
При этом „вратарь” защищает свои ворота, 
а „нападающий”, находясь на противополож- 
ной половине ‚поля”, старается поразить ‚во- 
рота” „противника”. Счет увеличивается на 
половине „игрового поля” противоположной 
той, куда ушел „мяч”. Например, если правые 
„нападающий” или „вратарь” послали „мяч” 
в левые „ворота”, то счет автоматически уве- 
личивается на правой половине „игрового по- 
ля”. 

Если „мячЧ’” отразился от „бортика” или 
был отбит „вратарем”, то он начинает двигать- 
ся в противоположную сторону. Подоспев- 


ший вовремя ‚нападающий” противника, мо- 
жет опять послать мяч” в ворота”. Если это- 
го не произошло, то „мяч” перейдет на другую 
половину „игрового поля”, и, попав на второ- 
го нападающего”, пройдет через него, изме- 
нив направление движения. Это прохожде- 
ние ‚‚мяча” через „игрока” позволяет ‚напа- 
дающему” произвести ответный удар по „во- 
ротам противника” 

Например, „мяч”, отразившись от левого 
‚„бортика” или левого „вратаря” движется 
в направлении правых ‚,ворот”. 

Если правый „нападающий” не сумеет пе- 
рехватить мяч”, то, перейдя на правую поло- 
вину „игрового поля”, „мяч” может попасть 
на левого „нападающего”. В этом случае он 
пройдет через „игрока’”, изменив направле- 
ние движения. 


77-е ети очжыи 2 нненчииинияциие =. 


ИНН 


Е 
8. 
г 
Е 
Е 
р 
А 
г 
г 
г 
Е 
* 
т 
Е 
№ 
® 
® 
= 
а 


Рис. 5. Изображение иг- 
рового поля при игре 


‚„Футбол” 
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При имитации игры „Футбол с гандикапом” 
появляется картина согласно рис. 6. Отличие 
этой игры от игры ‚„Футбол” заключается в 
том, что один из игроков имеет вместо двух- 
трех игроков, один из которых. как и в пре- 
дыдущей игре „вратарь”, а два других высту- 
пают в роли „нападающего” и „защитника”. 
Во всем остальном правила игры и поведение 
„игроков” аналогичны правилам игры „Фут- 
бол”. 


СЧЕТ ИГРЫ - 
ПРАВЫЙ ИГРОК 
ВРАТАРЬ 
ПРАВЫЙ ИГРОК ' 
ЗАЩИТНИК 
ЛЕВЫЙ ИГРОК 
НАПАДАЮЩИЙ 


ПРАВЫЙ ИГРОК 
НАПАДАЮЩИЙ 
мяч 


ЛЕВЫЙ ИГРОК 
ВРАТАРЬ 


Рис. 6. Изображение ‚игрового поля’’ при игре ‚Футбол с гандикапом ” 


СКВОШ 


эй’, 


При игре „Сквош” изображение на экране 
телевизионного приемника соответствует 
рис. 7. Двое играющих поочередно отбивают 
своими „игроками” „мяч” |: сторону левой 
„стенки”. При этом „мяч” отражается только 
от ТОГО „игрока’, чья очередь отбивать, и 
свободно проходит через другого „игрока”. 
Если „игрок” пропускает „мяч” во время 
своей очереди, то счет изменяется на еди- 
ницу в пользу „противника”. 


СЧЕТ ИГРЫ 
ЛЕВЫЙ ИГРОК. 


мяч 


Е ПРАВЫЙ ИГРОК 


Рис. 7. Изображение „игрового поля’ при игре ‚Сквош’’ 


ТРЕНИРОВНА ыы ооо о БОСОЬ ПЕ с о Эта игра подобна „Сквошу == но ее может 


вести только один человек. Игра предназначе- 
на, в основном, для тренировки игроков. 

Каждый пропущенный „мяч” изменяет счет. 

- В эту игру могут играть и несколько чело- 

век по очереди. При этом, выигравшим счита- 


ется тот, кто достигает счета 15 за больший 


промежуток времени. 


мяч 


СТЕНКА 


Рис. 8. Изображение „игрового поля’? при , Гренировке” 


— СЧЕТ ИГРЫ 


ИГРОК 


правила хранения и энсплуатации 


Содержите приставку в чистоте, периодически протирайте 
наружные части сухой чистой фланелью. 

Оберегайте приставку от ударов, пыли и сырости. 

Приставка должна храниться на расстоянии не менее 1м 
от отопительной системы. | 

При нажатии на кнопки и переключатели не приклады- 
вайте больших усилий. Соблюдение рекомендаций гаран- 
тирует безотказную работу приставки. 


= 


свидетельство 
о приемке 

Электронная приставка „Элек оника Эк- 
си-Видео 01” заводской № и 27. “` У 


соответствует стандарту или техническим ус- 
ловиям 11 МО.081.122 Ту и признана годной 


для эксплуатации. 
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ОТК 


гарантийные обязательства 


Приставка соответствует утвержденному образцу и удовлет- 
воряет требованиям стандарта. 

Гарантийный срок эксплуатации на приставку исчисляется в 
течение 12 месяцев со дня розничной продажи через торговую 
сеть. 

При отсутствии в гарантийном и отрывных талонах отметки 
торгующей организации, срок исчисляется со дня выпуска при- 
ставки предприятием. 


ром проживает владелец. 
Информацию о мастерских, производящих гарантийный ре- 
монт, можно получить в ближайшем радиомагазине. Замена 


г. Павловский Посад . 


Цена Уже ‚руб. 


Заполняется в магазине 


ГАРАНТИЙНЫЙ ТАЛОН 


(подпись разборчиво или штамп) 
Приставка электронная 


„Электроника Экси-Видео 01?’ 
Дата выпуска уго 


Штамп магазина. 


Адрес для предъявления претензии к качеству: Заполняется в ремонтном предприятии 


142500, г. Павловский Посад Московской обл., 


зд, ЭКСИТОН” )\ лостилеи на гарантийное обслуживание _______ 


(наименование ремонтного предприятия) 


Представитель ОТК 0 Т Ко 7 


завода-изготовителя 


(подпись и штамп ОТК) Гарантийный номер ___ 
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Действителен по заполнении 
Завод ‚„ЭКСИТОН” 
Город Павловский Посад 


ОТРЫВНОЙ ТАЛОН НА ТЕХНИ 
ЧЕСКОЕ ОБСЛУЖИВАН 
ЭЛЕКТРОННОЙ ПРИСТАВКИ „ЭЛЕКТРОНИКА СИ ВИДЕО 01? 


Зав. о и 6. 2-9 
А г Е Дата выпуска _ ны 
ЕЕ заводом- 
а изготовителем 
Дата продажи _____ 
м ВЕ Заполняется 
а о торговым 
и ` предприятием 
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| Мы с” 


Действителен по заполнении 


Регистрационный номер аппарата 


Работы по техническому обслуживанию выполнены в соответствии с действую- 


щими правилами на гарантийное обслуживание 


Вата иыпознения работ 
а (число, месяц, год) 


Подпись лица, выполнявшего работу. 


Подпись владельца аппарата, подтверждающая 
техническое обслуживание 
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Заполняется ремонтным предприятием 


Корешок отрывного талона на техническое обслуживание 


линия отреза 
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Действителен по заполнении 
Завод ‚„ЭКСИТОН” 
Город Павловский Посад 


ОТРЫВНОЙ ТАЛОН НА ПЕРВЫЙ ГАРАНТИЙНЫЙ РЕМОНТ 
В ТЕЧЕНИЕ ПЕРВОГО ГОДА ГАРАНТИИ ЭЛЕКТРОННОЙ 
ПРИСТАВКИ „ЭЛЕКТРОНИКА ЭКСИ-ВИДЕО 01” 
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а Е ——А—————— и: 


Штамп магазина 


заводом- 


Заполняется 
торговым 
предприятием 
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